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Agenda

1.- Objetivos.

2.- Oportunidades y Desafíos.

3.- Fuentes Puntuales VS Fuentes Repetitivas.

4.- Procesamiento.

5.- Cuadro de Mando y su mantenimiento.

6.- Referencias.
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Objetivos: Mantenimiento y mejora
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Objetivos: ISA
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Oportunidades

• Creación de una Base de Datos de Señales de Tráfico a nivel mundial.

• Reafirmar el contenido que actualmente tenemos.

• Crear nuevos índices de Calidad.

• Evaluación de grandes datasets de otras Fuentes.
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Desafíos y problemáticas

• Trabajar con datos de diferentes proveedores.

❑  Acceso y extracción, normalización y estandarización.

• Desarrollo y mejoras para incluir nuevas señales de Tráfico.
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Diferentes Componentes Espaciales
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Fuente Puntual vs Repetitiva.
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Puntual = Simple

GeoJSON
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Información oficial – Diccionario de Señales de Tráfico

1
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Análisis – preprocesamiento - Almacenaje

Creamos un Identificador Único 

geolocalizado:  GOID*

*32 HEX:

(16) X,Y + (10) Tiempo + (4) Secuencia

Normalizamos Azimut

2
Info adicional – Extracción 

desde atributo – 

Concatenación…
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36 Tipos
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Conversión a GeoJSON

3
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Repetitiva = Compleja
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Repositorio del proveedor
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Conectamos a cada API
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Lee y lista todos los elementos 

disponibles en repo original

Obtiene todos los elementos 

anteriormente procesados

Guardamos solo lo 

necesario
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Listamos todos los ficheros nuevos

Listamos todos los elementos ya 

trabajados

Discretizamos si son Puntos 

o Líneas

Almacenamos en tablas
PostGIS

Se extrae toda la información (UUID, 

Geo, SL, Timestamp…)

Extracción de información necesaria de los Datos
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4

Procesamiento del Dato

~1-2 seg / 25 en paralelo
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Ejemplo de Tarea generada



© con terra© con terra |    22



© con terra© con terra |    23

Mantenimiento del Cuadro de Mando (Dashboard)

Conectamos con el Hosted 

Feature Layer de AGOL

Conectamos con la BD para 

encontrar nuevos elementos

Email con las novedades de la 

actualización

Creamos hexágonos y Añadimos 

nuevos elementos al Hosted Feat 

layer
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Referencias:

https://academy.safe.com/
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https://community.safe.com



¡Muchas gracias!

Juanma Anera

Juanma.anera@here.com
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